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当生命的终结被视为一件平庸的事情，这是否意味着我们正在无意识地失
去对生命价值的感知？

本项目探索人类死亡与菌丝网络之间的深刻联系，象征生命的循环本质。装置受菌丝在分解和滋养生态系统中的作用

启发，结合了菌丝生长的动态视觉、模拟其质感的触觉反馈，以及对分解与更新过程的投影。 

通过调动视觉与触觉，它将死亡从孤立重新诠释为连接，强调死亡在生态循环中的作用。这一沉浸式体验将对死亡的

恐惧转化为对其维系生命延续和更大生态系统所作贡献的欣赏。
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我们构建了一个迁移学习模型，用于解读菌丝生长与电活动中的模式。预训练 
CNN（ResNet-50、ImageNet）使用来自不同基质蘑菇的显微图像和电压信号进
行微调。模型提取视觉—时间特征，识别生长阶段，并将生物电变化映射为实时的
视觉与触觉输出。

这一计算层将不可见的生物敏感性转化为可感知的模式，连接自然认知与数字认
知。


构建迁移学习骨干网络

加载用于数据处理、神经网络、可视化和评估指
标的基础软件包。 特征融合与输出头

数字菌丝构建

放大10倍 数字生命参数

数字生命培养皿 放大40倍 单个个体 结构

草图与功能

正如真实菌丝通过生物电信号延伸，其数字对应物也在模拟环境中生长。



每个参数——能量、角度、连接——都像塑造其虚拟生命的遗传代码。



放大后，神经结构和分支模式逐渐显现，映照出显微镜下有机生长的回声。

当一个人通过 VR 设
备进入虚拟空间时，
整个循环便开始。

屏幕上播放的图像是
我使用 Python 创建
的虚拟生命图像。

屏幕上的图像

蘑菇的不同状态 图像参数来自蘑菇，而我通过
迁移训练技术获得了蘑菇的波
长
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过程与场景建模

场景使用 Unreal Engine 及 Blueprint 系统构建，用于控制环境光照、植被动态和设备交互。AI 生成的生物电数据被整合进
虚拟世界，驱动灯光和材质变化，以映照真实菌丝实验的感官行为。

梦核世界
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